Digitalni design: Pohled za pixely
Vystava predstavi ceskému publiku neznamou oblast digitalniho
designu
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Organizace CZECHDESIGN a Asociace UX spole¢né pripravuji vystavu, ktera poprvé v CR souhrnné
predstavi téma digitalniho designu SirSimu publiku — nejen tradiénim designériim, ale i firmam,
studenttim a Siroké verejnosti. DlleZitou soucasti je doprovodny program: pfijede berlinsky UX
designér Andreas Wegner plisobici v Iconmobile nebo vystoupi Zdenék Lanc, vedouci Designu a vyvoje
Novych médii v Ceské televizi.

Webové stranky, mobilni aplikace, vybéry z bankomatd... Vystava ukazuje, co se déje ve svété za pixely.
Kdo jsou digitalni designéfi a v ¢em spocivd jejich prace? Jaky je pfibéh vzniku designu digitalnich
produktl a jakou tento obor pfinasi do svéta byznysu konkurenéni vyhodu?

0Od 18. zafi do 30. Fijna 2015 bude GALERIE CZECHDESIGN na Vojtésské ulici patfit digitalnimu svétu. Na
navstévniky budou ¢ekat tematické panely, které je seznami krok po kroku s procesem vymysleni
digitalnich produktl a sluzeb, tedy pravé webovych stranek, mobilnich aplikaci, rozhrani
zabezpecovacich zatizeni nebo bankomat( a s jejich autory. Vyzkousi si rlizné finalni produkty a
nahlédnou do jednotlivych fazi designového procesu. Jde o oblast, kterd je uzivateldm velmi blizka diky
kazdodennimu pouzivani, avsak zaroven odborné vzdalena.



Za celou vystavou stoji ¢lenové organizaci Asociace UX — Lukas Marvan a CZECHDESIGN — Anezka
Adamikova a Filip Dédic.

Zastitu nad vystavou prevzal Statni tajemnik pro evropské zaleZitosti pan Ing. Tomas Prouza, MBA.

O CEM BUDE VYSTAVA aneb Kdo pfipravil odborny obsah

Zahrnuta jsou témata jako uzivatelsky vyzkum, ideace, strategie, digitalni typografie, uzivatelska
pfistupnost a testovani. Kazdé téma je zpracovano do samostatného panelu. Jeden panel - jedno téma -
jeden odbornik, ktery jeho obsah pfipravil.

Proc je dlleZité znat, jak pfemysli lidé, jez budou finaIni produkt pouzivat? Jaka jsou specifika spravného
uzivatelského vyzkumu? Vysvétli psycholog a UX manager Jakub Franc z AVG Technologies.

Jan Rezaé€ je zndmy mimo jiné diky své knize o navrhovani web( Web ostry jako bfitva. Stejné jako svym
¢tendram i navstévnikdm vystavy prozradi, jak funguje pocatecni ideace a vytvareni strategie, na co si
ddvat pozor a mnohé presvédcii o tom, Ze jde o Cast, ktera usetti nervy, ¢as i penize.

Petr Stédry pracuje jako UX designér v MSD, je spoluzakldatel UX Akademie a jak na navrhy webd radi
na workshopech Dobrého webu. Na vystavé Digitalni design: Pohled za pixely ukazZe, jaka cesta vede od
napadu k feSeni, jak ho uchopit, jaké jsou moznosti prezentace. Kazdy napad je jedinecny a k jeho
realizaci vede jina cesta, nicméné vzdy je to designovy proces, ktery jej tribi.

S interakénim designem, ktery je o dialogu mezi uZivatelem a digitalnim zafizenim - a je jedno zda jde o
mobilni telefon nebo pracku ¢i bankomat, sezndmi ndvstévniky interakéni designér Ondfej Valka s
koreny v softwarovém inZenyrstvi. PGsobil v ceskych tymech zahranicnich firem vytvarejicich softwarové
produkty pro analyzu dat, produktovy management a just-in-time manufacturing.

To, co dlivérné zname, je vizualni podoba digitalnich produkt(, tedy to, co se ndm ukaze na displeji
obrazovky. Tuto kapitolu predstavi Jakub Krémafr, ktery se ndvrhem rozhrani web( a aplikaci zabyva od
svych 15 let.

Jakub Goldmann navaze oblasti digitalni typografie. Jak se liSi od té v ¢asopisech a knihach? Pokud je
pismo dobfe nastavené, je pro nas ¢teni na mobilech, pocitacich a obrazovkach pohodiné a prijemné.
Jakub je graficky designér a produktovy oponent. Pracoval mimo jiné v Seznam.cz a GoodData, kde se
vénoval podobé webovych stranek a aplikaci.



Radek Pavlicek je odbornik na pfistupnost. Co si pod tim predstavit? To, aby digitalni produkty mohli
pouzivat i lidé s rlznym znevyhodnénim, at uz jde naptiklad o nevidomé nebo starsi lidi. O této tématice
pravidelné pise na blogu POSLEPU.

Driv neZ se setkate s finalnim produktem, musi projit fadou testovani, pravé proto, aby se doladila
funkénost a pouzivani produktu bylo pro vas pohodIné a prijemné. S touto oblasti ma mnohé zkusenosti
Martin Kopta, ktery pocatkem roku 2015 zaloZil a provozuje testovaci centrum Folimanka v prazskych
Nuslich. Pracuje také jako produktovy navrhar pro Energomonitor a vyucuje v UX Akademii.

Produktova designérka Dominika Potuzakova uzavie vystavu tématem, které presahuje digitalni svét a
které se pohybuje se na pomezi digitalnich rozhrani a fyzickych produktl. Ve své praci kombinuje témata
zdravotnictvi a interaktivity produktl. Zkouma chovani lidi nejen z ergonomického ale i ze socio-
psychologického hlediska. Dominika Potuzdkovd rovnéz povede v rdmci doprovodného programu
workshop.

POTKEJTE SE S ODBORNIKY aneb informace o doprovodném programu

Prednasky a workshopy jsou dlleZitou soucasti vystavy. Bohaty doprovodny program se odehraje v
Paralelni polis a GALERII CZECHEDSIGN.

V rdmci prednasek vystoupi UX designér z MSD Josef Holy, ktery verejnosti predstavi specifické téma
designu zdravotni péce.

Radek Pavlicek s pomoci nevidomého kolegy Romana Kabelky pfedstavi téma pfistupnosti digitalniho
svéta pro (zrakové) hendikepované.

Berlinsky UX designér Andreas Wegner plsobici v Iconmobile, které se zabyva produkt experience,
mobilnim marketingem, augmentovanou realitou. Pfednaska Andrease Wegnera je soucasti
prednaskového cyklu zahranic¢nich designérd Budoucnost designu a je podpofena Fondem EHP a setkani
UX Monday

Jakub Krémar necha navstévniky Paralelni polis nahlédnout do souvislosti mezi marketingem a UX
Designem. V ramci vystavy pfipravil téma vizudlniho designu digitalnich produktd.

Vystoupi Zdenék Lanc, vedouci Designu a vyvoje Novych médii v Ceské televizi, pfedstavi projekt
redesignu webu CT24.

Workshopy povede UX designér Adam Fendrych a produktova designérka Dominika Potuzakova.



Navstévnici se mohou také tésit na zazitkovou exkurzi do laboratore uzivatelského testovani
farmaceutické firmy MSD.

CZECHDESIGN je organizace, ktera dlouhodobé prosazuje uplatfiovani designu v praxi. Odborné i Sirsi
verejnosti pfinasi aktudlni informace — provozuje webovy portal o ceském designu, podporuje a
propaguje Ceské designéry, v rdmci poradenskych sluzeb poskytuje konzultace, porada designérské
soutéze, tendry, medialni kampané a vystavy.

Asociace UX je oborova organizace, jejiz hlavni ¢innosti je sméfrovat, rozvijet a formovat lokdlni UX trh s
ohledem na zahrani¢ni trendy a zkuSenosti, zvySovat povédomi vetejnosti o problematice HCl (Human-
Computer Interaction), UX (User Experience) a poskytovat podporu UX specialistim, business i
akademické sfére.

Ve zkratce:

KDY: 18.9. - 30.10.2015.
KDE: GALERIE CZDEHDESIGN, Vojtésska 3, 110 00 Praha 1

TEMATA: Uzivatelsky vyzkum, Ideace / Strategie, Designovy proces, Interakéni design, Vizudlni design
digitalnich produkt(, Digitalni typografie, Pfistupnost, Testovani pouZitelnosti, Prolnuti se skutecnym
svétem

ODBORNICI PODILEJICi SE NA VYSTAVE: Jakub Franc, Jan Reza¢, Petr Stédry, Ondiej Valka, Jakub
Krémar, Jakub Goldmann, Radek Pavlicek, Martin Kopta, Dominika Potuzakova, Berka UX

GRAFIKA: Richard Jaros
DOPROVODNY PROGRAM

- Reénici: Andreas Wegner (D), Zdené&k Lanc (CZ), Dominika Potuzakova (CZ), Jakub Krémar (CZ),
Zdenék Pavlicek (CZ) + Roman Kabelka (CZ), Adam Fendrych (CZ)

- Misto: Paralelni polis, GALERIE CZECHDESIGN

- bude déle upresnén, sledujte www.czechdesign.cz/press

UzZitecné odkazy:

- Ovystavé: www.czechdesign.cz/temata-a-rubriky/digitalni-design-pohled-za-pixely
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- Press kit (TZ, vizudly): www.czechdesign.cz/press >>> Vystava Digitalni design: Pohled za pixely

- Registrace na akce doprovodného programu: czechdesign.eventbrite.com

- Projekt Budoucnost designu: www.budoucnostdesignu.cz

Kontakt pro média:

Anezka Adamikova, anezka.adamikova@czechdesign.cz, +420 733 755 959

T GIECHDESION DX

Hlavni partner: MSD

Partnefi: NetSuit, LMC, WebExpo, Designblok, Paralelni polis

Produktovy partner: iStyle

Vystava je podporena grantem Hlavniho mésta Prahy.

Prednaska Andrease Wegnera je soucasti prednaskového cyklu zahranic¢nich designéri Budoucnost
designu a je podporen, Fondem EHP a je soucasti akce UX Monday.

Zastitu nad vystavou prevzal Statni tajemnik pro evropské zaleZitosti pan Ing. Tomas Prouza, MBA.
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